








Disponemos de dos vistas con una mayor información de los datos del SCORM, estas son: 

View Registra�on State: Nos da una información más detallada de los datos almacenados. 

Debug Logs: Un registro de los datos aportados por el SCORM en cada sesión lanzada del 
Juego. 

En el botón “Library” del menú accederemos a una vista resumen de todos los paquetes 
SCORM que hayamos subido: 

 

 

Consideraciones:  

Podemos subir tantos paquetes como deseemos, pero hay que tener en cuenta la restricción 
de almacenamiento, ya que entre todos los paquetes no pueden superar el límite de 100mb de 
peso. 
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